
2023 年度入学生（1年生）
映像学科／単位表

学　年 1 2 3 4

卒業所要
最低単位

進級単位 18 10 12 6

科目区分 科目名 単位 科目名 単位 科目名 単位 科目名 単位

全学共通科目 教養文化に関する科目群 言語文化に関する科目群 身体文化に関する科目群 造形文化に関する科目群 40

造形構想基盤科目

必修

造形実習Ⅰ※
造形実習Ⅱ※
造形実習Ⅲ※
映像基礎実習※

2
2
2
2

8

選択
必修

現代社会産業論Ⅰ
現代社会産業論Ⅱ
現代社会産業論Ⅲ
現代社会産業論Ⅳ

2
2
2
2

イメージングサイエンス論Ⅰ 
イメージングサイエンス論Ⅱ 
イメージングサイエンス論Ⅲ
Interactive Innovation-1 
Interactive  Innovation-2

2
2
2

イメージングアーツ論Ⅰ 
イメージングアーツ論Ⅱ 
イメージングアーツ論Ⅲ 
Contextual　Studies-1 
Contextual     Studies-2

2
2
4

2
2
2
2

4

専門基礎科目

必修

映像基礎Ⅰ※
映像基礎Ⅱ※
映像基礎Ⅲ※
映像基礎Ⅳ※
映像原論※

2
2
2
2
2

10

選択
必修

写真実習Ⅰ※
写真実習Ⅱ※
写真実習Ⅲ※
映画実習※
ディレクター実習Ⅰ※
ディレクター実習Ⅱ※
アニメーション実習Ⅰ※
アニメーション実習Ⅱ※
CG実習Ⅰ※
CG実習Ⅱ※
モーションデザイン実習※
メディアアート実習※
メディアテクノロジー実習※
メディア制作実習※

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

10

シナリオ制作演習
ドキュメントⅠ
ドキュメントⅡ
映画史

2
2
2
2

オーディオアート
写真テクノロジーA −Ⅰ
写真テクノロジーA −Ⅱ
インスタレーション研究

2
2
2
2

メディアアート研究
映像・写真文化論Ⅰ
映像・写真文化論Ⅱ
デザイン演習

2
2
2
2

産官学共同プログラムⅠ
産官学共同プログラムⅡ
国際交流プロジェクトⅠ
国際交流プロジェクトⅡ

1
2
1
2

4

専門領域別科目 選択
必修

写真Ⅴ※
写真Ⅵ※
写真Ⅶ※
映画※
映画技術※
イメージコンピューティングⅠ※
イメージコンピューティングⅡ※
イメージコンピューティングⅢ※
アニメーションⅠ※
アニメーションⅡ※
アニメーションⅢ※
メディアアートⅠ※
メディアアートⅡ※
メディアアートⅢ※
イメージフェノメナンⅠ※
イメージフェノメナンⅡ※
モーションデザイン※
都市表現※

2
2
2
4
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

8

専門総合科目 必修
映像・写真表現実習 I ※ 4 映像・写真表現実習Ⅱ※ 6 10

卒業制作・論文 6 6

自由選択枠
全学共通科目・造形構想基盤科目・専門基礎科目・専門領域別科目・専門総合科目について、卒業所要単位を修得し
た上でさらにそれを超えて修得した単位数、造形学部開設履修可能科目で修得した単位数、他大学単位互換科目で修
得した単位数（上限 12単位）を合算した単位数

24

合 計 124

※印：進級条件科目（学年別に配当されている、その学年で履修しなければいけない科目。）
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＜訂正版＞※造形構想基盤科目の訂正について
・造形実習Ⅳ…………………廃止となりました。
・造形構想基礎実習Ⅰ～Ⅳ…選択必修に追加されていますが、2023年度入学の映像学科の方へは未開講の科目です。

造形構想基礎実習Ⅰ
造形構造基礎実習Ⅱ
造形構想基礎実習Ⅱ
造形構想基礎実習Ⅳ2

2
2
2

iss
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