
 

              プレスリリース 

2025 年 4 ⽉ 18 ⽇ 

報道関係各位 

 

【武蔵野美術⼤学】キャリアセンターが学⽣対象にデジタルペイントによるコンセプ
トアートのコンクールを実施。⼊選作品展を鷹の台キャンパスで 5 ⽉２⽇より開催！ 

● 油 絵 学 科 グ ラ フ ィ ッ ク ア ー ツ 専 攻 3 年  シ ュ ウ  ケ ン サ ン の 作 品  

 
 武蔵野美術⼤学（所在地：東京都⼩平市/学⻑：樺⼭祐和、以下本学）キャリアセンターは、学⽣の進路選択
の き っ か け 作 り と し て 、 在 学 ⽣ を 対 象 に 、 デ ジ タ ル ペ イ ン ト に よ る コ ン セ プ ト ア ー ト の コ ン ク ー ル を 実 施 し ま
した。 この度、厳選なる審査を経た⼊選作品を展⽰する「デジタルペインティング／コンセプトアート展『架
空 の 世 界 を 描 く 』 − キ ャ リ ア セ ン タ ー 主 催 チ ャ レ ン ジ プ ロ グ ラ ム ⼊ 選 作 品 展 − 」 を 本 学 鷹 の 台 キ ャ ン パ ス で
2025 年 5 ⽉ 2 ⽇（⾦）〜13 ⽇（⽕）に開催します。 

また、5 ⽉ 11 ⽇（⽇）に中⾼校⽣を対象とした進学トークイベント「ゲーム×ムサビ×ビジネス -美⼤卒で
ゲーム業界に就職- 」の開催を予定します。 

なお、株式会社 Cygames による「Cygames 背景美術展 2024-2025」が同会期・会場で開催されます。 
 

■本プレスリリースのポイント 
・就職・進路⽀援を担当するキャリアセンターが、学⽣の進路検討のきっかけ作りとして、学部・

学科・学年不問のデジタルペイントによるコンクールを実施。 
・本学で培ったアカデミックな造形⼒をエンターテイメント領域で活かして、絵画、デザイン、建

築、映像など様々な専攻の学⽣が参加。教員による厳選な審査を経て⼊賞した 23 作品を展⽰。 
・5 ⽉ 11 ⽇（⽇）に中⾼校⽣を対象とした進学トークイベント「ゲーム×ムサビ×ビジネス -美⼤

卒でゲーム業界に就職-」を開催。 
・株式会社 Cygames による「Cygames 背景美術展 2024-2025」を同会期・会場で開催。 

 

■開催趣旨 
コンセプトアートとは、ゲームや映画、アニメーションなどにおける架空の世界観や雰囲気を絵によって視

覚化したものです。 

近年、美術⼤学では専攻を問わず多くの学⽣がゲーム業界を志望し就職しています。その⼀⽅で、絵を描く

ことや世界観をつくることが好きでも、それが職業に繋がることに気づいておらず、就職活動の時期に初めて

仕事として活かせる⽅法があることを知る学⽣もいます。 

こうした状況を受け、本学キャリアセンターでは、在学⽣を対象に「架空の世界を描く」をテーマでデジタ

ルペイントによるコンセプトアートのコンクールを開催しました。そして本展では厳選な審査を経て⼊選した

23 名の作品を展⽰いたします。 



 

美術⼤学における⽇々の制作活動が、社会の中でどのように活かせるかを考える契機となり、また新しい表

現やスキルを修得する機会になることを願い、本展は企画されました。絵画を学ぶ学⽣をはじめ、デザイン、

建築、映像など、さまざまな専攻の学⽣がデジタルペインティングで表現した「架空の世界」をぜひご覧くだ

さい。 

 

展覧会名：デジタルペインティング／コンセプトアート展「架空の世界を描く」 
−キャリアセンター主催チャレンジプログラム⼊選作品展−  

 

●会期：2025 年 5 ⽉ 2 ⽇（⾦）〜13 ⽇（⽕）会期中無休  

●時間：11:00-19:00＊⼊場は閉場の 30 分前まで 

●会場：武蔵野美術⼤学 鷹の台キャンパス 12 号館 B1F 展⽰室  
(東京都⼩平市⼩川町 1-736) 

    *駐⾞場がございませんので、来場の際は公共交通機関をご

利⽤ください。 

●⼊場無料・⼊退場⾃由  

●主催：武蔵野美術⼤学キャリアセンター 

●協⼒：武蔵野美術⼤学⽇本画学科研究室／油絵学科グラフィック

アーツ専攻研究室／デザイン情報学科研究室  

株式会社 Cygames 

●詳細：https://www.musabi.ac.jp/topics/20250417_03_01/ 

 

■出品作品（⼀部） 

    

 

 
 
 
 
 
 
 

● 油 絵 学 科 グ ラ フ ィ ッ ク ア ー ツ 専 攻 2 年  
渡 部 マ リ ア  

● 油 絵 学 科 油 絵 専 攻 3 年  
冬 ⽊ り り え  

● 視 覚 伝 達 デ ザ イ ン 学 科 4 年  
守 屋 晴 仁  



 

■進学トークイベント「ゲーム×ムサビ×ビジネス -美⼤卒でゲーム業界に就職- 」  

 

美術⼤学での学びがどのようにゲーム業界とつながるのかを学

び、参加者が⾃⾝の将来の可能性を広げるきっかけとなるトーク

イベントです。 

●⽇時：2025 年 5 ⽉ 11 ⽇（⽇）10:30-12:00（開場 10:00） 

●会場：武蔵野美術⼤学 鷹の台キャンパス 

●対象：中⾼校⽣及びその保護者  

●登壇者：油絵学科グラフィックアーツ専攻・デザイン情報 

     学科・映像学科の教員、ゲーム業界内定学⽣ 
●申込：*先着順・事前申込制  

4 ⽉ 18 ⽇（⾦）以降に
https://www.musabi.ac.jp/topics/20250417_03_02/ 
からお申込みください。 

 

 

 
■同時開催：Cygames 背景美術展 2024-2025 

 
●会期：2025 年 5 ⽉ 2 ⽇（⾦）〜13 ⽇（⽕）時間：11:00-19:00＊⼊場は閉場の 30 分前まで 
●会場：武蔵野美術⼤学 鷹の台キャンパス 12 号館 B1F 展⽰室(東京都⼩平市⼩川町 1-736) 
●⼊場無料・⼊退場⾃由  

●詳細：https://exhibition-cygames.jp/ 

＊5 ⽉ 11 ⽇（⽇）14 時よりクリエイターズトークセッションを開催（事前応募受付中） 

 

 

＜本件のお問い合わせ先＞  

展覧会に関すること：キャリアセンター Tel.042-342-6048 

進学トークイベントに関すること：広報チーム koho@musabi.ac.jp  (取 材 の お 問 い 合 わ せ は こ ち ら に お 願 い い た し ま す )  

https://www.musabi.ac.jp/topics/20250417_03_02/
https://exhibition-cygames.jp/

