
学科領域マップには卒業・修了制作作品を掲載しています。　クレジット：［作品タイトル］作者名／学科、コース名など

DESIGN

ART

美術・デザイン
領域マップ 学科領域マップ

本パンフレット
の見方

さまざまな分野・領域
の第一線で活躍する
ムサビの卒業生の作
品マップ

それぞれの学科・専
攻が扱う分野・領域
の有機的な関連を
示すマップ

2つのマップを対応さ
せると、学科・専攻の
つながりや可能性の拡
がりが見えてきます

学科領域マップに
掲載している作品の
詳細はこちらから

卒業・修了制作 
優秀作品集サイト2027

DESIGN

ART

［記憶を紡ぐ風景］大矢 加奈子／建築学科

［空の遺構］鈴木 碧恋／建築学科

［拡散―SNS 上での視線移動の可視化―］
大森 星楽／デザイン情報学科

［MY MOON］ピョ ソンミン／基礎デザイン学科

［島の暮らしのデザイン］鶴田 桃子／クリエイティブイノベーション学科

［CHASE］松本 優紀／視覚伝達デザイン学科

［ジンベエザメは、〇〇である］中釡 はるひ／視覚伝達デザイン学科

［クリエチュラ］松尾 葉大／視覚伝達デザイン学科

［Nuckelavee］陳 冉／映像学科

［FRONT］相ヶ瀬 広大／映像学科

［DOCOOK］羽部 空海／映像学科

［日々のこと］大川 菜々子／油絵学科版画専攻

［遠くの風景］中澤 龍二／油絵学科油絵専攻

［余波］朴 愛里／大学院修士課程版画コース

［背中を見る秋］今井 さほ／油絵学科油絵専攻

［タイチ］マルルーン（高木 万瑠）／映像学科

［日本語のリズムとタイポグラフィ］工藤 俊祐／視覚伝達デザイン学科

［テーブルの記憶］葛原 菜乃／クリエイティブイノベーション学科

［木密の寓話］
吉村 優里／建築学科

［Reconstruction of Layers］
青山 智咲
基礎デザイン学科

［へその緒｜umbilicallet］ショウ コウ／基礎デザイン学科

［P L A Y］川嶋 菜々／空間演出デザイン学科

［手の届かないオレンジジュース］
梶田 ひかる／空間演出デザイン学科

［息衝く］滝沢 茉奈／空間演出デザイン学科

［Bal(l)ade Nocturne］シャダポー 夢亜／日本画学科

［抱擁］（左）
［脈動］（右）
髙野 桜蘭
彫刻学科

［波の流れは変わらないけど］（左）［こぼれ落ちる承認］（右）元山 実優／彫刻学科

［方舟］島田 涼平／日本画学科

［公共空間に屋台を置く̶インドの道端コミュニティ、アッダに学ぶ人への空間作用̶］
南條 円花／芸術文化学科

［Indigo Imprint］川口 翠／空間演出デザイン学科

［日本の美術館における展覧会担当学芸員と来館者の交流］
井澤 奏音／芸術文化学科

［もりには かみさまの たましいが こもっている］
小林 椿／工芸工業デザイン学科

［Culm Chair］
三宮 駿之介／工芸工業デザイン学科

［Objectrum］大越 智哉／工芸工業デザイン学科

［ROLE］
岩片 智／工芸工業デザイン学科

［棘の琴線̶煙突ブラシの音を楽しむ̶］野嶋 慶乃／デザイン情報学科

［かつ！̶ 3DCGアニメーションの食感表現を用いた
心情描写によって描く心の成長物語̶］
瀧澤 妃香／デザイン情報学科

［アテンション・エコノミーへの自分なりの抵抗］
真田 光／クリエイティブイノベーション学科

［88512963］チョウ ウリン／油絵学科版画コース

［KNOT］肥田野 琴香／芸術文化学科

［基地］
楼 開宇
油絵学科油絵専攻

［Kosmos & PAHSIN̶環境と相互作用する知的生命体の文化のビジュアル化̶］
ボン イスル／デザイン情報学科

［女子野球チームのブランディング
̶女子野球を盛り上げる為のデザイン̶］
木村 うらら／デザイン情報学科

［夢中のひと］山本 千花子／基礎デザイン学科
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［LOBBY］
浜崎 真帆
空間演出デザイン学科

［boundary］水野 遥介／油絵学科油絵専攻

［誰かの生活］
山下 咲香／建築学科

［隣の住民］
獅子野 あんころ
大学院修士課程日本画コース

［千里浜へつづく道］
佐々木 里桜
彫刻学科

情　報

社会課題解決

ヴィジュアルコミュニケーション

建　築

写　真

映　像グラフィックアーツ

セノグラフィ

ミュゼオロジー

インスタレーション

批　評

絵　画

メディアアート

プランニング

プロダクト

クラフト

インテリア

彫　刻

ファッション

芸術文化学科 映像学科

建築学科

日本画学科

彫刻学科

基礎デザイン学科

デザイン情報学科

視覚伝達
デザイン学科

油絵学科
［グラフィックアーツ専攻］

油絵学科
［油絵専攻］

空間演出
デザイン学科

クリエイティブ
イノベーション学科

工芸工業デザイン学科

室内設計

VR/AR webデザイン

デジタルファブリケーション

プロジェクションマッピング

アプリケーション開発

プログラミング

メディアアート

サウンドデザイン

写真

3Dモデリング

モーショングラフィック

ヴィジュアルコミュニケーションデザイン

デザイン学

シナジェティクス

映像

アイデンティフィケーション

メディアプランニング
陶磁

人間工学（エルゴノミクス）

カラーコーディネート

ガラス工芸

アクセサリー

インダストリアルデザイン

プロダクトデザイン

移動態デザイン

木工

金属工芸

家具デザイン

ストリートファニチュア

装身具デザイン
テキスタイル

インテリアデザイン

インテリアコーディネート

ファッションデザイン

パターンメイキング スペースデザイン

構造デザイン 商業空間設計

インテリアデザイン

環境計画

サイン

室内設計

UXデザイン

ビジョンデザイン

建築設計

ソーシャルイノベーション

広告

商品企画

タイプフェイスデザイン
キャラクターデザイン

装丁

コミュニティデザイン
ピクトグラム

デザインマネジメント

グラフィックデザイン

イラストレーション

マーク／ロゴタイプ
デザイン論

視覚言語

デザインプロジェクト

メディア研究

サービスデザイン

都市デザイン

建築デザイン

住宅設計 環境造形

ワークショップ

空間デザイン

ランドスケープ

パフォーマンス

インスタレーション

素材

色彩計画

リサーチ

カラーコーディネート

パブリックアート

リノベーション

舞台照明

舞台衣装

野外照明

ユニバーサルデザイン

イベント企画

ミクストメディア

舞台芸術（セノグラフィ）

塑造

石彫

鋳造

木彫

セラミック

テラコッタ

日本画

プラスチック

金属

インスタレーション

ミクストメディア

キュレーション

アートセラピー

アートプロジェクト

ミュゼオロジー

芸術学
ワークショップ シルクスクリーン

銅版画

木版画

ミクストメディア

インスタレーション

油絵

メディアアート

音楽

映画

サウンドアート

映像空間
CG

インスタレーション

デジタルアート

石版画（リトグラフ）

イメージフェノメナン

パフォーマンス

デジタルプリント

アニメーション

ドキュメンタリー

映像 写真

モーショングラフィックス

絵画・立体

ブックアート

鑑賞教育

美術教育

美術史

展示

絵本

映像デザイン

ドラマ

ソーシャルデザイン

アートマネジメント

デザイン史

編集
アートディレクション

パッケージデザイン
コミュニティデザイン

美術・デザイン批評

ブランディングデザイン

エディトリアルデザイン

CI（コーポレートアイデンティティ）
インタラクションデザイン

タイポグラフィ

アニメーション

CG

パッケージデザイン
ゲームデザイン

デジタルアーカイブ

クラフトデザイン


